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Пояснительная записка 

Программа соответствует государственной политике в области дополнительного 

образования и социальному заказу общества ориентирована на удовлетворение 

потребностей детей, родителей. Разработана согласно Локальным актам гимназии.  

Направленность программы: техническая. 

Актуальность программы: Программа отвечает возрастающему интересу к сфере 

IT и высокой значимости успешной сдачи основного государственного экзамена для 

дальнейшего образовательного маршрута учащихся. Она систематизирует знания 

школьного курса информатики, углубляет понимание ключевых тем и формирует 

практические навыки решения экзаменационных задач. 

Адресат программы: обучающиеся 9-х классов (14-16 лет). 

Уровень освоения: базовый, общекультурный. 

Объем и срок освоения: 144 часа в течение одного учебного года. 

Цель программы: Систематизация и углубление знаний по информатике и ИКТ, 

формирование устойчивых навыков решения задач по информатике. 

Задачи программы 

Обучающие: 

 повторить и обобщить ключевые темы школьного курса информатики; 

 сформировать умение анализировать условие задачи и выбирать 

оптимальный метод решения; 

 освоить основные конструкции языков программирования, проверяемые на 

экзамене (в частности, Python). 

Развивающие: 

 развить алгоритмическое и логическое мышление; 

 сформировать навыки самостоятельной работы и самоконтроля; 

 развить умение работать с различными источниками информации 

(учебники, онлайн-платформы, интерактивные тренажеры). 

Воспитательные: 

 воспитать ответственность и внимательность; 

 сформировать позитивное отношение к процессу обучения и преодолению 

трудностей; 

 поощрить взаимопомощь и коллективное обсуждение сложных задач. 

 

Планируемые результаты 

Личностные: 

 сформирована способность к самоорганизации и планированию времени для 

достижения учебной цели; 

 приобретен опыт положительной мотивации к изучению информатики; 

 выражена готовность применять теоретические знания для решения 

практических экзаменационных задач. 

Метапредметные: 

 сформировано умение анализировать, сравнивать и классифицировать 

информацию; 

 приобретен навык работы с разными формами представления данных 

(таблицы, схемы, графики); 

 приобретен опыт использования ИКТ для эффективного поиска, обработки 

и представления информации. 



3 
 

Предметные: 

 сформировано умение решать задачи разных типов; 

 приобретен опыт написания эффективных и читаемых программ на языке 

Python; 

 приобретено знание основ теории информации, систем счисления, алгебры 

логики, моделирования и компьютерных сетей. 

 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации: русский. 

Форма обучения: очная. 

Условия набора: группа формируется из мотивированных учащихся 9-х классов. 

Формы организации занятий: групповая, фронтальная, коллективная. 

Материально-техническое оснащение: компьютерный класс с выходом в 

интернет, проектор, интерактивная доска, лицензионное программное обеспечение 

(Python, среды разработки, офисные пакеты). 

 

Учебный план 

 

 

№ п/п 

 

 

Разделы и темы 

 

Количество часов 

Форма 

контроля/аттес

тации 

Всего Теория Практика  

1 

 

Вводное занятие. Техника 

безопасности. Структура и 

особенности ОГЭ по информатике 

4 3 1 Устный опрос  

2 Информация. Измерение и 

кодирование информации 

12 4 8 Тестирование 

3 Модели и схемы. Анализ 

информационных моделей 

12 4 8 Тестирование 

4 Основы логики. Анализ 

истинности составных 

высказываний 

16 4 12 Тестирование 

5 Алгоритмы и программирование. 

Исполнение и анализ алгоритмов 

32 12 20 Практическая 

работа 

6 Интернет. Принципы адресации и 

поиска информации 

8 2 6 Тестирование 

7 Файловая система. Поиск и отбор 

информации в компьютере 

12 4 8 Практическая 

работа 

8 Офисные технологии. Создание 

презентаций и текстовых 

документов 

20 4 16 Практическая 

работа 

9 Обработка числовых данных в 

электронных таблицах 

20 4 16 Практическая 

работа 

10 Итоговое занятие. Пробный ОГЭ. 

Анализ результатов. 

8 2 6 Итоговое 

тестирование 

(симуляция) 

 Итого: 144 43 101  
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Рабочая программа 

Задачи программы 

Обучающие: 

 повторить и обобщить ключевые темы школьного курса информатики; 

 сформировать умение анализировать условие задачи и выбирать 

оптимальный метод решения; 

 освоить основные конструкции языков программирования, проверяемые на 

экзамене (в частности, Python). 

Развивающие: 

 развить алгоритмическое и логическое мышление; 

 сформировать навыки самостоятельной работы и самоконтроля; 

 развить умение работать с различными источниками информации 

(учебники, онлайн-платформы, интерактивные тренажеры). 

Воспитательные: 

 воспитать ответственность и внимательность; 

 сформировать позитивное отношение к процессу обучения и преодолению 

трудностей; 

 поощрить взаимопомощь и коллективное обсуждение сложных задач. 

 

Содержание программы 

Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Структура и особенности ОГЭ 

по информатике. 

Теория: Знакомство с программой курса. Правила работы в компьютерном классе. 

Структура и содержание КИМ ОГЭ по информатике 2025 года, критерии оценивания, 

правила заполнения бланков. 

Практика: Выполнение входного тестирования для определения начального уровня 

подготовки. 

Контроль: Устный опрос. 

Тема 2. Информация. Измерение и кодирование информации. 

Теория: Единицы измерения информации. Кодирование текстовой информации 

(ASCII, Unicode). Кодирование графической и звуковой информации. Системы счисления 

(двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная), перевод чисел и арифметические операции 

в них. 

Практика: Решение задач № 1, 2, 10. Вычисление информационного объема 

сообщения, декодирование кодовых последовательностей, перевод чисел между 

системами счисления. 

Контроль: Тестирование. 

Тема 3. Модели и схемы. Анализ информационных моделей. 

Теория: Понятие модели. Формализация описания реальных объектов и процессов. 

Графы, деревья, схемы, таблицы как виды информационных моделей. 

Практика: Решение задач № 4, 9. Анализ простейших моделей объектов и схем 

(логические цепи, пути в графах). 

Контроль: Тестирование. 

Тема 4. Основы логики. Анализ истинности составных высказываний. 

Теория: Логические операции (И, ИЛИ, НЕ). Таблицы истинности. Построение и 

анализ сложных логических выражений. 

Практика: Решение задач № 3. Определение истинности составного высказывания 

для различных значений переменных. 
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Контроль: Тестирование. 

Тема 5. Алгоритмы и программирование. Исполнение и анализ алгоритмов. 

Теория: Основные алгоритмические конструкции. Исполнители (Робот, Черепаха и 

др.). Базовые конструкции языка Python: переменные, ветвления, циклы, массивы 

(списки), функции. 

Практика: 

Задачи № 5, 6: Формальное исполнение алгоритмов для конкретного исполнителя и 

алгоритмов, записанных на псевдокоде или языке программирования. 

Задачи № 15, 16: Создание и написание собственных программ для исполнителя и 

на универсальном языке (Python) для решения задач. 

Контроль: Практическая работа. 

Тема 6. Интернет. Принципы адресации и поиска информации. 

Теория: Принципы адресации в сети Интернет (IP-адреса, доменные имена, URL). 

Основы организации поиска информации. Синтаксис поисковых запросов с 

использованием логических операций. 

Практика: Решение задач № 7, 8. Анализ IP-адресов и масок сети, составление и 

анализ сложных поисковых запросов. 

Контроль: Тестирование. 

Тема 7. Файловая система. Поиск и отбор информации в компьютере. 

Теория: Файловая система компьютера. Маски имен файлов. Принципы поиска 

файлов с использованием масок. 

Практика: Решение задач № 11, 12. Определение путей к файлам, подбор масок для 

поиска файлов, определение количества и общего объема файлов, отобранных по маске. 

Контроль: Практическая работа. 

Тема 8. Офисные технологии. Создание презентаций и текстовых документов. 

Теория: Стандартные требования к оформлению текстовых документов и 

презентаций. Инструменты форматирования. 

Практика: Выполнение заданий № 13.1 и 13.2. Создание презентации или 

текстового документа по строго заданным требованиям (шрифты, размеры, расположение 

объектов, гиперссылки). 

Контроль: Практическая работа. 

Тема 9. Обработка числовых данных в электронных таблицах. 

Теория: Интерфейс электронных таблиц. Относительные и абсолютные ссылки. 

Использование формул и функций (математические, статистические, логические — 

СЧЁТЕСЛИ, СУММЕСЛИ, ЕСЛИ). Построение диаграмм и графиков. 

Практика: Решение задач № 14. Обработка большого массива данных: сортировка, 

фильтрация, использование функций для подсчета по условиям, построение диаграмм. 

Контроль: Практическая работа. 

Тема 10. Итоговое занятие. Пробный ОГЭ. Анализ результатов. 

Теория: Стратегия поведения на экзамене: распределение времени, работа с 

бланками ответов, разбор типичных ошибок и психологические аспекты подготовки. 

Практика: Полное выполнение варианта ОГЭ в формате, максимально 

приближенном к реальному (4 часа). Коллективный разбор всех заданий и критериев 

оценивания (2 часа). Индивидуальный анализ ошибок и составление плана финальной 

подготовки. 

Контроль: Итоговое тестирование (симуляция ОГЭ). 

 

Методические и оценочные материалы 
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Педагогические технологии: В ходе обучения применяются следующие 

педагогические технологии: технология развития критического мышления, технология 

развивающего обучения, кейс-технология (разбор типовых экзаменационных заданий), 

элементы проблемной технологии, педагогика сотрудничества, здоровьесберегающие 

технологии. 

Формы работы: парная, индивидуальная, групповая, фронтальная. В процессе 

обучения данные технологии и формы работы используются для достижения 

поставленных в программе задач и планируемых результатов. 

Методы, способы и приемы: 

 Словесные методы: проблемная беседа, дискуссия, публичное выступление 

учащегося с разбором решения задачи. 

 Наглядные методы: демонстрация алгоритмов решения задач, скринкасты 

написания кода, презентации с разбором теории, видеоролики с разбором заданий 

ОГЭ. 

 Практические методы: самостоятельное выполнение упражнений из банка 

заданий ОГЭ, проведение мини-исследований для проверки гипотез в задачах. 

 Проблемно-поисковые методы: проблемное изложение знаний (разбор сложных 

заданий), эвристический метод (подводящий диалог к открытию способа решения), 

исследовательский метод (анализ эффективности разных алгоритмов). 

 Методы самостоятельной работы: работа с демонстрационными вариантами на 

сайте ФИПИ, использование онлайн-тренажеров («Решу ОГЭ»), решение учебной 

проблемы, составление и защита алгоритма решения. 

Дидактические средства: интерактивная доска, проектор, персональные 

компьютеры с выходом в Интернет, тексты КИМов ОГЭ, печатная продукция 

(справочники, сборники типовых заданий), электронные образовательные ресурсы (см. 

список источников и литературы). 

 

Список литературы. 

Для педагога: 

1. Ушаков Д.М. ОГЭ. Информатика. Новый полный справочник. — М.: АСТ, 

2024. — 320 с. 

2. Поляков К.Ю., Шестаков А.П. Информатика. Подготовка к ОГЭ в 2025 году. 

Диагностические работы. — М.: МЦНМО, 2024. — 160 с.  

3. Златопольский Д.М. Сборник задач по программированию. — СПб.: БХВ-

Петербург, 2018. — 320 с.  

Для учащихся: 

1. Ушаков Д.М. ОГЭ. Информатика. Типовые экзаменационные варианты: 10 

вариантов. — М.: Национальное образование, 2024. — 144 с. 

2. Путимцева Ю.С. Информатика. Авторский курс подготовки к ОГЭ. — 

Ростов н/Д: Феникс, 2024. — 238 с. 

3. Крылов С.С., Чуркина Т.Е. ОГЭ-2025. Информатика. Тренажёр. — М.: 

Экзамен, 2024. — 126 с. 

Для родителей: 

1. Богомолова О.Б. Как помочь ребенку сдать ОГЭ. Советы психолога. — М.: 

Эксмо, 2023. — 224 с. 

2. Грецов А.Г. Выбираем профессию в IT. Советы практического психолога / 

А.Г. Грецов. — СПб.: Питер, 2022. — 224 с.  

Электронные образовательные ресурсы 
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1. Сайт Константина Полякова. Методические материалы по информатике. 

URL: https://kpolyakov.spb.ru 

2. Онлайн-курс «Подготовка к ОГЭ по информатике» на платформе Stepik. 

URL: https://stepik.org/course/123456/promo 

3. База данных типовых заданий ОГЭ с автоматической проверкой на портале 

«ЯндексРепетитор». URL: https://yandex.ru/tutor/uroki/oge/informatika-i-

ikt/?ysclid=meub51hwu4596310494 

4. Яндекс Учебник. URL: https://education.yandex.ru/uchebnik/main 

Интернет-источники: 

1. Официальный сайт Федерального института педагогических измерений 

(ФИПИ). Раздел ОГЭ. URL: www.fipi.ru 

2. Образовательный портал для подготовки к экзаменам «РешуОГЭ». 

URL: www.reshuoge.ru 

3. Электронный научно-практический журнал «Информатика в школе». URL: 

www.infojournal.ru 

 

Оценочные материалы 

Входной контроль проводится на первом занятии с целью выявления отношения 

учащегося к выбранной деятельности, его способностей и возможностей в данном виде 

деятельности.  

Текущий контроль осуществляется с целью проверки усвоения пройденного 

материала и выявления пробелов в знаниях учащихся.  

Итоговый контроль проводится по завершению программы для оценки уровня 

личностных, метапредметных, предметных изменений. 

 

Критерии оценивания личностных результатов 

Учащийся Умения 

аналитических 

способностей, 

способностей к 

систематизации, 

классификации 

методов решения 

Умение 

выявлять 

дефицит 

информации, 

данных, 

необходимых 

для решения 

поставленной 

задачи 

Умение ведения 

дискуссии, задавать 

вопросы по существу 

обсуждаемой темы и 

высказывать идеи, 

нацеленные на 

решение задачи и 

поддержание 

благожелательности 

общения 

Итого 

(средний 

показатель) 

     

Низкий – учащийся проявляет слабые аналитические способности, выявление 

дефицита информации, данных и ведение дискуссии, умение задавать вопросы по 

существу требует постоянной помощи педагога. 

Средний – учащийся проявляет неплохие аналитические способности, выявляет 

дефицит информации, данных и демонстрирует базовое умение ведения дискуссии, 

однако иногда требует небольшой помощи педагога при формулировке вопросов по 

существу. 

Высокий – учащийся проявляет хорошие аналитические способности, 

самостоятельно выявляет дефицит информации и данных, умело ведет дискуссии, задает 

вопросы по существу и не требует помощи педагога. 

 

https://kpolyakov.spb.ru/
https://stepik.org/course/123456/promo
https://yandex.ru/tutor/uroki/oge/informatika-i-ikt/?ysclid=meub51hwu4596310494
https://yandex.ru/tutor/uroki/oge/informatika-i-ikt/?ysclid=meub51hwu4596310494
https://education.yandex.ru/uchebnik/main
http://www.fipi.ru/
http://www.reshuoge.ru/
http://www.infojournal.ru/
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Критерии оценивания метапредметных результатов 

Учащийся Умения 

анализировать, 

обобщать, 

систематизировать, 

конкретизировать и 

критически 

оценивать 

информацию 

Умение 

учиться у 

других людей; 

осознавать в 

совместной 

деятельности 

новые знания, 

навыки и 

компетенции 

Умение грамотной 

самоорганизации 

своей работы 

Итого 

(средний 

показатель) 

     

Низкий – уровень умения анализировать, обобщать, систематизировать, 

конкретизировать и критически оценивать информацию, умение совместной деятельности 

и самоорганизации своей работы требует постоянной помощи педагога. 

Средний – уровень умения анализировать, обобщать, систематизировать, 

конкретизировать и критически оценивать информацию, умение совместной деятельности 

и самоорганизации своей работы требует occasional (эпизодической) помощи педагога. 

Высокий – умения анализировать, обобщать, систематизировать, 

конкретизировать и критически оценивать информацию, умение совместной деятельности 

и самоорганизации своей работы не требует помощи педагога. 

Критерии оценивания предметных результатов 

Учащийся Правила работы с 

информацией 

Умение 

преобразовывать 

текстовую 

информацию в 

модели (таблицу, 

диаграмму, схему) 

преобразовывать 

предложенные 

модели в текст и 

наоборот 

Умение 

определять, 

аргументировать 

и  отстаивать 

свою точку 

зрения 

Итого 

(средний 

показатель) 

     

     

Низкий – учащийся слабо владеет правилами работы с информацией, умением 

преобразовывать текстовую информацию в модели, определять, аргументировать и 

отстаивать свою точку зрения. 

Средний – учащийся хорошо владеет правилами работы с информацией, умением 

преобразовывать текстовую информацию в модели, определять, аргументировать и 

отстаивать свою точку зрения. 

Высокий - учащийся проявляет выраженные знания правил работы с 

информацией, умением преобразовывать текстовую информацию в модели, определять, 

аргументировать и отстаивать свою точку зрения. 

 

Оценочные материалы 

Тема 1. Вводное занятие. Техника безопасности. Структура и особенности ОГЭ 

по информатике. 

Карточки с заданиями: 

Задание 1 
Тема: Системы счисления 
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Переведите число 25 из десятичной системы счисления в двоичную. 

Ответ: _________________________ 

Задание 2 
Тема: Единицы измерения информации 

Какой объём памяти в байтах занимает слово «Информатика» в кодировке ASCII? 

Примечание: В кодировке ASCII каждый символ занимает 1 байт. 

Ответ: _________________________ байт(а) 

Задание 3 
Тема: Основы логики 

Для какого из приведённых значений числа X ложно выражение: 

(X > 4) ИЛИ (X < 2)? 

Варианты ответа: 
1. X = 1 

2. X = 2 

3. X = 3 

4. X = 4 

Ответ: _________________________ 

Задание 4 
Тема: Алгоритмы 

Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера. Какое конечное 

положение на плоскости займёт Черепашка после выполнения алгоритма: 

ПОВТОРИ 4 РАЗА 

вперёд(6) 

направо(90) 

КОНЕЦ ПОВТОРИ 
Ответ: Координаты (______ ; ______) 

Задание 5 
Тема: Файловая система 

В файловой системе файл document.txt хранится в каталоге **D:\School\Informatics**. 

Запишите полный путь к этому файлу. 

Ответ: _________________________ 

Тема 2. Информация. Измерение и кодирование информации. 

Карточки с заданиями: 
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Тема 3. Модели и схемы. Анализ информационных моделей. 

Карточки с заданиями: 
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Тема 4. Основы логики. Анализ истинности составных высказываний. 

Карточки с заданиями: 
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Тема 5. Алгоритмы и программирование. Исполнение и анализ алгоритмов. 

Карточки с заданиями: 



17 
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Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, 

разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через 

которую Робот пройти не может. 

У Робота есть девять команд. Четыре команды – это команды-приказы: 

вверх   вниз   влево   вправо 
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку 

соответственно: вверх ↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. Если Робот получит команду 

передвижения сквозь стену, то он разрушится. 

Также у Робота есть команда закрасить. При её выполнении закрашивается клетка, в 

которой Робот находится в настоящий момент. 

Ещё четыре команды – это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен 

ли путь для Робота в каждом из четырёх возможных направлений: 

сверху свободно   снизу свободно   слева свободно   справа свободно 
Эти команды можно использовать вместе с условием «eсли», имеющим следующий вид: 

если условие то 

последовательность команд 

все 
Здесь условие – одна из команд проверки условия. 

Последовательность команд – это одна или несколько любых команд-приказов. 

Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и 

закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то 

вправо 
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закрасить 

все 
В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя 

логические связки и, или, не, например: 

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то 

вправо 

все 
Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий 

следующий вид: 

нц пока условие 

последовательность команд 

кц 
Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий 

алгоритм: 

нц пока справа свободно 

вправо 

кц 

Выполните задание. 
На бесконечном поле имеются четыре стены, соединённые между собой, которые 

образуют прямоугольник. Длины стен неизвестны. В левой вертикальной стене есть ровно 

один проход. Проход не может примыкать к углу прямоугольника. Точное место прохода 

и ширина прохода неизвестна. Робот находится около нижнего конца левой вертикальной 

стены, снаружи прямоугольника и выше нижней стены. 

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот 

обозначен буквой «Р»). 

 
Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные вдоль стен 

прямоугольника с внешней стороны и угловые клетки. Проход должен остаться 

незакрашенным. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному 

условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие 

клетки (см. рисунок). 
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При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно 

завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм 

должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого 

расположения и размера прохода внутри стены. 

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в 

текстовом редакторе. 

Сохраните алгоритм в формате программы Кумир или в текстовом файле. Название файла 

и каталог для сохранения Вам сообщат организаторы экзамена. 

Тема 6. Интернет. Принципы адресации и поиска информации. 

Карточки с заданиями: 
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Тема 7. Файловая система. Поиск и отбор информации в компьютере. 

Карточки с заданиями: 

 

 
Тема 8. Офисные технологии. Создание презентаций и текстовых документов. 

Карточки с заданиями: 

Используя информацию и иллюстративный материал, содержащийся 

в каталоге DEMO-13, создайте презентацию из трёх слайдов на тему «Тигр». В 

презентации должны содержаться краткие иллюстрированные сведения 

о внешнем виде, ареале обитания, образе жизни и рационе тигров. Все слайды должны 
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быть выполнены в едином стиле, каждый слайд должен быть озаглавлен. 

Презентацию сохраните в файле, имя которого Вам сообщат организаторы экзамена. 

Файл ответа необходимо сохранить в одном из следующих форматов: *.odp, *.ppt, 

*.pptx. 

  

Требования к оформлению работы 
1. Ровно три слайда без анимации. Параметры страницы (слайда): экран (16:9), 

ориентация альбомная. 

2. Содержание, структура, форматирование шрифта и размещение изображений на 

слайдах: 

● первый слайд – титульный слайд с названием презентации, в подзаголовке титульного 

слайда в качестве информации об авторе презентации указывается идентификационный 

номер участника экзамена; 

● второй слайд – основная информация в соответствии с заданием, размещённая по 

образцу на рисунке макета слайда 2: 

•      заголовок слайда; 

•      два изображения; 

•      два блока текста; 

● третий слайд – дополнительная информация по теме презентации, размещённая по 

образцу на рисунке макета слайда 3: 

•     заголовок слайда; 

•     три изображения; 

•     три блока текста. 

На макетах слайдов существенным является наличие всех объектов, включая заголовки, 

их взаимное расположение. Выравнивание объектов, ориентация изображений 

выполняются произвольно в соответствии с замыслом автора работы и служат 

наилучшему раскрытию темы. 

  

  

Макет 1 слайда 

Тема презентации 

  

 

Макет 2 слайда 

Основная информация по 

теме презентации 



28 
 

 

Макет 3 слайда 

Дополнительная информация по 

теме презентации 

  

В презентации должен использоваться единый тип шрифта (рубленый, с засечками или 

моноширинный). 

Размер шрифта для названия презентации на титульном слайде – 

40 пунктов, для подзаголовка на титульном слайде и заголовков слайдов – 

24 пункта, для подзаголовков на втором и третьем слайдах и для основного текста – 20 

пунктов. 

Текст не должен перекрывать основные изображения и сливаться 

с фоном. 

 

Создайте в текстовом редакторе документ и напишите в нём следующий текст, точно 

воспроизведя всё оформление текста, имеющееся в образце. 

Данный текст должен быть набран шрифтом размером 14 пунктов обычного 

начертания. Отступ первой строки абзацев основного текста – 1 см. Расстояние между 

строками текста не менее одинарного, но не более полуторного междустрочного 

интервала. Основной текст выровнен по ширине; заголовок текста, текст в ячейках 

первой и седьмой строк таблицы, первого столбца таблицы – по центру; в ячейках 

второго столбца –выравнивание по левому краю. Во всех ячейках таблицы применено 

вертикальное выравнивание по центру. В основном тексте и таблице есть слова, 

выделенные полужирным шрифтом, курсивом или подчёркиванием. Таблица выровнена 

на странице по центру горизонтали. Ширина таблицы меньше ширины основного 

текста. 

При этом допустимо, чтобы ширина Вашего текста отличалась от ширины текста в 

примере, поскольку ширина текста зависит от размеров страницы и полей. В этом 

случае разбиение текста на строки должно соответствовать стандартной ширине абзаца. 

Интервал между заголовком текста и текстом, между абзацами текста, между текстом и 

таблицей не менее 12 пунктов, но не более 24 пунктов. 

Текст сохраните в файле, имя которого Вам сообщат организаторы. 

Файл ответа необходимо сохранить в одном из следующих форматов: *.odt, или *.doc, 

или *.docx. 
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Тема 9. Обработка числовых данных в электронных таблицах. 

Карточки с заданиями: 

В электронную таблицу занесли данные о численности населения городов разных 

стран. Ниже приведены первые пять строк таблицы. 

  

  A B C 

1 
Город 

Численность 

населения 
Страна 

2 Асмун 91,40 Египет 

3 Винер-Нойштадт 39,94 Австрия 

4 Люлебургаз 100,79 Турция 

5 Фёклабрук 11,95 Австрия 

  

В столбце A указано название города; в столбце B – численность населения (тыс. 

человек); в столбце C – название страны. 

Всего в электронную таблицу были занесены данные по 1000 городов. Порядок 

записей в таблице произвольный. 

Откройте файл с данной электронной таблицей (расположение файла Вам сообщат 

организаторы экзамена). На основании данных, содержащихся 

в этой таблице, выполните задания. 

1.     Сколько городов Республики Беларусь представлено в таблице? Ответ запишите в 

ячейку F2. 

2.     Какова средняя численность населения городов, в которых количество жителей не 

превышает 100 тыс. человек? Ответ на этот вопрос с точностью не менее двух знаков 

после запятой (в тыс. человек) запишите в ячейку F3 таблицы. 

3.     Постройте круговую диаграмму, отображающую соотношение количества городов 

Республики Беларусь, Египта и Турции, представленных в таблице. Левый верхний 

угол диаграммы разместите вблизи ячейки G6. В поле диаграммы должны 

присутствовать легенда (обозначение, какой сектор диаграммы соответствует каким 

данным) 

и числовые значения данных, по которым построена диаграмма. 
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Полученную таблицу необходимо сохранить под именем, указанным организаторами 

экзамена. 
  

Тема 10. Итоговое занятие. Пробный ОГЭ. Анализ результатов. 

Карточки с заданиями: 
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