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Технологическая карта урока

Тема урока «Главное меню. Запуск программ»
	Цели для ученика

· научиться открывать программы с помощью Главного меню;
· изменять размер, форму представления окна программы, перемещать окно программы по Рабочему столу.

	Цели для учителя

Образовательные

Изучение компьютерного меню, запуска программ, основных элементов окна

Развивающие

Развитие познавательных интересов, формирование навыков самостоятельной работы, активизация мыслительных процессов, навыков работы с мышью и клавиатурой

Воспитательные

Воспитание  культуры  работы с компьютером, интереса к творческой и исследовательской деятельности

	Тип урока
	Форма урока



	Опорные понятия, термины

рабочий стол;

управление с помощью мыши;

элементы управления (значок, ярлык, кнопка)
	Новые понятия

меню;

главное меню;

окно;

элементы окна (строка заголовка, сворачивающая, разворачивающая и закрывающие кнопки, строка меню, рабочая область, полосы прокрутки, рамки окна)

	Формы контроля


	Домашнее задание

§2.7, вопросы. Карточка
Подготовиться к тестированию по изученному материалу


	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Используемые методы, приемы, формы
	Формируемые УУД
	Результат взаимодействия (сотрудничества)

	1. Самоопределение к деятельности.
	Мотивирует учащихся на начало урока
	Вступают в диалог с учителем
	
	Регулятивные УУД: развитие мотивов учебной деятельности.Коммуникативные УУД: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками.

ЛичностныеУУД:  самоопределение.
	

	2. Актуализация  

знаний.
	Визуальная проверка Вопросы по технике безопасности
	Записывают свои варианты ответов на карточке
Отвечают на вопросы
	
	Коммуникативные УУД: умение оформлять свои мысли в устной форме с достаточной полнотой и точностью мысли.

Познавательные УУД: умение находить ответ на вопрос.

Регулятивные УУД: умение высказывать своё мнение.


	

	3. Постановка  учебной задачи.
	Подвести

детей  к  теме  урока. Создать  проблемную ситуацию.

Решение кроссворда и придумать меню для кафе «Сластёна»
Итак, тема нашего урока: 

«Главное меню. Запуск программ»
	Определяют тему урока.

Отвечают на поставленные вопросы. 


	
	Регулятивные УУД: умение высказывать своё предположение.

Личностные УУД: умение осознавать трудности и стремление  к их преодолению


	

	4. Решение учебной задачи.
	Работа на компьютере с презентацией
Объяснение:

Меню

Пункты меню

Окно

Элементы окна
	Работа с презентацией. 


	
	Регулятивные УУД: целеполагание.

Познавательные УУД: общеучебные  - формирование познавательной цели; поиск и выделение необходимой информации.

Коммуникативные УУД: умение оформлять свои мысли с достаточной полнотой и точностью мысли.
	

	5. Динамическая пауза
	Физминутка “Элементы рабочего стола”.

· лампа;

· папка;

· значок;

· ярлык;

· часы;

· строка состояния;

· панель задач;

· календарь;

· значок “Мой компьютер”;

· корзина;

· клей;

· ручка;

· блокнот.
	Садятся при назывании элементов рабочего стола компьютера.
	
	Регулятивные УУД: контроль
	

	6. Первичное закрепление.
	Выполнение теста из презентации на компьютере (кто успевает раньше-выполняют задания там же)

	Решают тест
 
	
	Познавательные УУД: общеучебные умения:

 умение осознанно  и  произвольно строить речевое высказывание.

ЛичностныеУУД: самоопределение.

Регулятивные УУД: контроль, коррекция.

Коммуникативные УУД: взаимодействие с партнёром,

умение оформлять свои мысли в устной и письменной форме; слушать и понимать речь других.
	

	7. Творческое задание в парах
	Творческие задания по теме «Компьютер – универсальная машина для работы с информацией»«Компьютер будущего. Рисунок» Нарисовать на листе бумаги или с помощью графического редактора компьютер, каким вы его видите в будущем.«Компьютер будущего. Рассказ» Составить небольшой рассказ-сочинение о компьютере будущего, что он будет уметь делать, как будет выглядеть ИЛИ о программах будущего, для чего они будут нужны, что с их помощью можно будет сделать.

	
	
	Коммуникативные УУД: взаимодействие с партнёром,

умение оформлять свои мысли в устной и письменной форме; слушать и понимать речь других.
Познавательные УУД: умение находить ответ на вопрос.

Регулятивные УУД: умение высказывать своё мнение.


	

	8. Рефлексия.


	Обсуждение рисунков и написанных рассказов

Что вы узнали на уроке?


	Ответы детей.

Оценивание своей учебной деятельности.


	
	Коммуникативные УУД:  умение  с достаточной  полнотой и точностью выражать свои мысли.

Регулятивные УУД:  самооценка.


	


· Презентация Авторские мастерские Информатика Босова Л. Л.
 http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/flash/5kl/gl2/7.php?sphrase_id=196050

Технологическая карта по теме________________________________________

Учащийся__________________________________________________

Дата__________________________Класс__________________________

	Задание №1 Вопросы по Технике Безопасности:


	Баллы

	Я не справился с этим заданием
	0


	Я справился с этим заданием частично
	1

	Я справился с этим заданием правильно
	2

	 Задание № 2. Кроссворд:


	Баллы

	Я не справился с этим заданием
	0

	Я справился с этим заданием ( в графе Баллы обведи количество отгаданных слов)
	1    2    3    4    5    6    7

	Задание № 3. Составить меню:


	Баллы

	Я не справился с этим заданием
	0

	Я справился с этим заданием частично
	1

	Я справился с этим заданием 
	2

	Задание №4. Тест:


	Баллы

	Я не справился с этим заданием
	0

	Я справился с этим заданием и заработал (в графе Баллы обведи количество заработанных баллов)
	1    2    3    4    5    6    

	Задание №5. Творческое задание в парах:


	Баллы

	Мы не справились с этим заданием
	0

	Мы справились с этим заданием частично ( составили только рассказ или изобразили только рисунок)
	1

	Мы справились с этим заданием ( составили рассказ и изобразили рисунок)
	2

	Задание № 6. Обведите нужное 


	Баллы

	Я был активен на уроке
	1

	Я был не слишком активен на уроке
	0

	Мне понравилось работать по рейтинговой накопительной системе
	1

	Мне не понравилось работать по рейтинговой накопительной системе
	0

	
	


ЗА УРОК Я ЗАРАБОТАЛ _______БАЛЛОВ.

Перевод баллов в отметку:

· менее 10 баллов «2»

· 10-13 баллов – «3»

· 14 -17 баллов – «4»

· 18-21 баллов –«5»                                Моя отметка за урок- __________
Разгадай кроссворд:
1. Чтобы компьютер мог работать, ему необходимы наборы инструкций - ………..

2. Изображение на экране монитора готового к работе компьютера – это рабочий ……..

3. Программы и данные хранятся на диске в виде …….

4. Важнейшее устройство ввода информации в память компьютера – это………..

5. Для вывода информации на экран предназначен……….

6. Прикладные программы по-другому называют………..

7. Устройство обработки информации – это ……..
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Разгадай кроссворд:
1. Чтобы компьютер мог работать, ему необходимы наборы инструкций - ………..

2. Изображение на экране монитора готового к работе компьютера – это рабочий ……..

3. Программы и данные хранятся на диске в виде …….

4. Важнейшее устройство ввода информации в память компьютера – это………..

5. Для вывода информации на экран предназначен……….

6. Прикладные программы по-другому называют………..

7. Устройство обработки информации – это ……..

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Творческие задания по теме «Компьютер – универсальная машина

 для работы с информацией»
«Компьютер будущего. Рисунок» Нарисовать на листе бумаги или с помощью графического редактора компьютер, каким вы его видите в будущем.

«Компьютер будущего. Рассказ» Составить небольшой рассказ-сочинение о компьютере будущего, что он будет уметь делать, как будет выглядеть ИЛИ о программах будущего, для чего они будут нужны, что с их помощью можно будет сделать.
Творческие задания по теме «Компьютер – универсальная машина

 для работы с информацией»
«Компьютер будущего. Рисунок» Нарисовать на листе бумаги или с помощью графического редактора компьютер, каким вы его видите в будущем.

«Компьютер будущего. Рассказ» Составить небольшой рассказ-сочинение о компьютере будущего, что он будет уметь делать, как будет выглядеть ИЛИ о программах будущего, для чего они будут нужны, что с их помощью можно будет сделать.
Творческие задания по теме «Компьютер – универсальная машина

 для работы с информацией»
«Компьютер будущего. Рисунок» Нарисовать на листе бумаги или с помощью графического редактора компьютер, каким вы его видите в будущем.

«Компьютер будущего. Рассказ» Составить небольшой рассказ-сочинение о компьютере будущего, что он будет уметь делать, как будет выглядеть ИЛИ о программах будущего, для чего они будут нужны, что с их помощью можно будет сделать.

«Компьютер будущего. Рассказ» 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

«Компьютер будущего. Рассказ» 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

«Компьютер будущего. Рассказ» 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

«Компьютер будущего. Рассказ» 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

	Физминутка “Элементы рабочего стола”.

· лампа;

· папка;

· значок;

· ярлык;

· часы;

· строка состояния;

· панель задач;

· календарь;

· значок “Мой компьютер”;

· корзина;

· клей;

· ручка;

· блокнот.
	Садятся при назывании элементов рабочего стола компьютера.
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